
Konzept für eine mobile Anwendung mit offenen Daten aus Oberösterreich

Little Knight

Konzept:

Thomas Tursics

Beschreibung:

Der kleine Ritter (Little Knight) will seine Angebetete aus den Klauen der Bösewichter befreien. Diese verstecken sie auf 

einer Burg mitten in Oberösterreich. Der kleine Ritter stellt sich der Herausforderung und kämpft sich durch ganz 

Oberösterreich um am Ende seine Liebste in den Armen halten zu können.



Um ihm zu helfen braucht man ein Smartphone (und die noch zu erstellende App). In 16 Leveln muss man durch Wissen, 

Geschick und ein wenig Glück einsetzen um das Ziel zu erreichen. In jedem Level durchquert man einen Bezirk in 

Oberösterreich, beginnend mit Braunau am Inn, und dann spiralförmig von außen nach Innen, bis man im letzten Level in 

Linz das Finale gegen die Bösewichter spielen muss.



Gespielt wird wie mit einem Top-Kartenspiel. Man hat 32 Spielkarten, aufgeteilt in 16 Karten für den kleinen Ritter und 16 

Karten für die bösen Buben. Auf jeder Karte sind 8 Angaben zu einer Gemeinde dargestellt. Die höhere (manchmal auch 

die niedrigere) Zahl gewinnt. Erst wenn man alle Karten hat kommt man auf seinem Weg nach Linz weiter.



Es gibt insgesamt 444 Karten, gruppiert in 4er Grüppchen (mit Gemeinden die in Wirklichkeit auch nebeneinander 

liegen). Jede Runde werden 4 Karten weg genommen und 4 neue, unbekannte, hinzugenommen. So hat man über 100 

Runden um bis nach Linz zu kommen.



Allerdings muss man bei jeder Runde auf die begrenzte Anzahl an Zügen achten. Und machmal gibt es Sonderaufgabe 

(wie z.B. „gewinne 3x mit der Wahlbeteiligung“) die man erfüllen muss bevor man weiter kommt.

Am Ende des Spiels (das kann ein paar Tage dauern) wird man seine Liebste von den Bösen befreien können und in den 

Händen halten können.



Benutzte Quellen:

Karte basemap.at

Bevölkerung Heute OOE_Bevoelkerung_seit_1869.csv

Year: 2013

Bevölkerung Vor 100 Jahren OOE_Bevoelkerung_seit_1869.csv

Year: 1910

Bevölkerung 85-jährig und älter OOE_Bev_Geschl_Alt5J_2013.csv

AGE_85_TO_89 usw.

Arbeit Studiert OOE_Bev_Hoechste_abgeschl_Ausbildung_2010.csv

EDU_UNIVERSITY_FACHHOCHSCHULE

Arbeit Arbeitslos OOE_Bev_Erwerbsstatus_seit_VZ2001.csv

Year: 2011, ACT_STAT_UNEMPLOYED

Arbeit Für den Tourismus OOE_Erwerbstaetige_Branche_2010.csv

Beherbergung und Gastronomie <I>

Gemeinde Schulden pro Kopf Gemeindekennzahlen_2011_OGD.csv

Schuldenstand

Gemeinde Wahlbeteiligung Wahl_GR_09_OGD.csv

abgegebene Stimmen


